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Abstract: 

 

研究重要性  Learner engagement是影響 DGBL成功的一項重要因素。但很少研究針對影響 learner 

engagement的因素去研究。 

研究目的  研究 NPC voiceover 對 play‐learners’ engagement in DGBL（RPG）的效果。 

研究方法  Randomized control‐group post‐test only design 

研究對象  74個中西部公立大學學生（52 男、22女） 

研究流程  十五分鐘完成遊戲，玩家隨機被分到 VO  與  NVO組別（37 vs 37），完成後填寫 mGEQ

問卷。。 

研究工具  mGEQ 問卷  (Bryman & Cramer, 2001; Devellis,2012; George & Mallery, 2003). 

出處：Brockmyer et al. (2009). 

 

研究素材  Neverwine Nights 2 or NWN2的 Game Developmet Kit 

研究結論  有 voiceover的效果相對於沒有 voiceover的效果會讓玩家的參與度更高 

（語音是有效的） 

 



 

 



 

 

 


